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Treat the following questions:
1. Define the following terms: (6 pts)
a) Internet
b) Intranet
¢) Extranet
d) CORBA
e) HTTP
f) FTP
2. Define Middleware. What does transparency mean? (2 pts)
3. Construct a detailed diagram that shows the flow of information between all the components of a 3-tier (4 pts)
client / server architecture.
4. Create two Java programs named Server.java and Client.java that communicate with each other as specified below: (8 pts)
a) The server is called localhost.
b) A socket of type ServerSocket is created on the port 2017.
c) The server waits for a client connection request, then accept it.
d) The client connects to the server.
e) Once the client is connected, the server displays on the screen the following message: “Connection request
received from xxx”’, where xxx is the host name of the client.
f) After that, the server sends the message “Server > Can I Help You?” to the client.
g) The client displays on the screen the message sent by the server.
h) After that, the client sends the message “Client > Yes” to the server.
1) Finally, the server displays on the screen the message sent by the client.
Traiter les questions suivantes :
1. Définir les termes suivants : (6 pts)
a) Internet
b) Intranet
c) Extranet
d) CORBA
e) HTTP
f) FTP
2. Définir Middleware. Que signifie la transparence ? (2 pts)
3. Construire un diagramme détaillé qui montre le flux d’information entre les différents composants
d’une architecture client/serveur a trois niveaux. (4 pts)
4. Créer en Java deux programmes nommés Server.java et Client.java qui communiquent entre eux comme spécifié (8 pts)

ci-dessous :

a)
b)
©)
d)
e)

f)
g)
h)
)

Le serveur est appelé localhost.

Un socket du type ServerSocket est créé sur le port 2017.

Le serveur attend une requéte de connexion d’un client, puis I’accepte.
Le client se connecte au serveur.

Une fois le client est connecté, le serveur affiche sur 1’écran le message suivant : “Connection request received

from xxx”, ou xxx est le nom du host du client.

Ensuite, le serveur envoie au client le message “Server > Can I Help You?”.
Le client affiche sur I’écran le message envoyé¢ par le serveur.

Ensuite, le client envoie au serveur le message “Client > Yes”.

Finalement, le serveur affiche sur 1’écran le message envoyé par le client.




